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… не щадя интеллектуальных ресурсов …

экономика 

знаний 

креативная 

экономика

креативные 

индустрии

http://static.government.ru/media/files/HEXNAom6EJunVIxBCjIAtAya8FAVDUfP.pdf 



Цифровые 

проекты

Разработка игр
Издательское 

дело и 

журналистика

Цифровые 

технологии: 

сервисный робот, 

3D-печать

Дизайн

Маркетинг

… объединяющей идеей 

выступает творческий 

компонент, но при этом 

высока роль новых 

технологий …

Актуальные 

направления:



Цифровые технологии:

сервисный робот; 3D–печать



Задействованы финансовые 

ресурсы, полученные библиотекой 

в рамках проекта «Сохранение и 

использование культурного 

наследия в России».



… Остатки упаковки, 

предохранявшие меня 

от повреждений, 

лежали ворохом у моих 

«ног», напоминая 

«Рождение Венеры» 

Боттичелли 

… вовлечение детей, 

молодёжи, взрослого 

населения (креативного 

класса) как Псковской области, 

так и гостей региона в 

просветительскую и научно–

исследовательскую 

деятельности через научно–

техническое, интеллектуально–

просветительское творчество.



цифровые гуманитарные технологии

… найти баланс цифрового и 

моделирующего, поставить 

информационные технологии на 

службу культуре, говоря с 

пользователем на одном языке, 

но в то же время не забывая о 

просветительской составляющей 

и помогая сформировать новый 

запрос на качественную 

краеведческую информацию.



Чем больше исследовате

льских краеведческих 

проблем пользователи 

смогут затронуть своим 

цифровым проектом, тем 

полезнее он станет.

цифровые гуманитарные технологии

… в предлагаемых 

обстоятельствах данные сами 

начнут диктовать 

потенциальное развитие 

проекта и провоцировать 

молодых псковичей на новые 

и новые исследовательские 

вопросы.



3D–печать

Применение 3D–технологий позволяет

более качественно решать проблему

незрячих и слабовидящих псковичей,

путём создания барельефных

иллюстраций и 3D моделей объектов,

которые дают пользователям разных

возрастов возможность восприятия

рельефно–графических и объёмных

образов.



Разработка игр

— Функциональное тестирование;

— Комбинаторное тестирование;

— Исследовательское тестирование;

— Play-тестирование; 

— Регрессионное тестирование.

Методы 

тестирования 

игр:

Стратегия на контроль 

территории «Республика»

Ролевая флэш–игра 

предупреждение «Кибер-

охота на разум»



Стратегия на контроль территории «Республика»

Автор игры: 

Антон Манихин, 

руководитель регионального библиотечного центра креативных индустрий и цифровых 

технологий



Ролевая флэш–игра предупреждение «Кибер-охота на разум»

Автор игры: Ирина Королёва, заместитель генерального директора по научной работе



Издательское дело и журналистика

Библиотека известна и как

учреждение культуры, веду

щее активную издательску

ю деятельность, основанну

ю на своих уникальных фо

ндах.

Информационный энциклопедический справочник

«Псковские даты» отражает важнейшие факты истории

Псковского края, его политической, экономической и культурной

жизни, связанные с юбилейными и памятными датами.

https://pskovlib.ru/image/dokumenty/kraevedhceskiy-kalendar-2022.pdf



Специалисты отдела 

краеведческой 

литературы делают не 

только журнал, но и 

решают просветительские 

задачи, занимаются 

продвижением различных 

историко–краеведческих, 

культурных и 

литературных проектов. 

«Великие берега» можно 

и нужно считать мостом 

между псковской 

культурой вчера и 

сегодня. Особенность 

журнала в том, что в нём 

нет академизма и строгих 

правил. https://velikieberega.blogspot.com/



Комиксы.

Зины.





Команда регионального библиотечного 

креативного центра (Антон Манихин и Арина 

Овчинникова) использует зин как отображение 

итогов работы над проектами …

Зин (сокращение от английского magazine) –

любительское малотиражное издание на любую тему. 

Сегодня информационная повестка зинов

значительно расширилась, теперь можно писать 

о чём угодно и на чём угодно: есть фан-зины об 

альтернативной музыке, посвящённые андеграундным 

коллективам или солистам, другие пишут о том, 

что чувствуют, – фактически публикуют личные 

дневники.

Зин



зин «Житие культурного менеджера»

Сатирическая 

мини–история культурного 

менеджера, подвижника, 

проектирующего мир и 

пространство вокруг себя.



Журналистика

… статьи библиотекарей 

можно встретить не только в 

профессиональных СМИ, но 

и в смежных научных, 

научно–популярных и 

универсальных изданиях.

Специалисты библиотеки 

осуществляют свою 

деятельность и в рамках 

коммуникативно–

познавательной 

(информационной) модели 

журналистского творчества.





проект 

«Освещённые окна»

Гражданская 

журналистика

Маргарита Руденкова

автор проекта, 

заведующая отделом искусств 

осп «Псковская областная библиотека для 

детей и юношества им. В.А. Каверина»



Дизайн

Победителем конкурса стала студентка 

ПсковГу - Анастасия Штин.

Цель проекта - создание одежды в 

фирменном стиле библиотечного 

креативного центра, реализация 

практического кейса дизайна одежды 

студентами кафедры дизайна, 

отделения конструирования швейных 

изделий ПсковГУ.



«CULTURA ищет ДИЗ»

Среди позитивных результатов, автор

проекта Антон Манихин выделяет:

— создание современного, адаптивного

пространства территории смыслов для

молодёжи на базе областной универсальной

научной библиотеки;

— расширение ЦА библиотеки в сторону

молодёжного сообщества города;

— и формирование собственного креативного

сообщества молодёжи на базе библиотеки.



Энциклопедия чувств, 

настроений, увлечений, 

предпочтений, проблем 

жителей Псковской области

Маркетинг



Псковская

Областная

Универсальная

Научная

Библиотека

“

ВЕЧНОСТЬ



I-KOROLEVA@BK.RU

СПАСИБО ЗА 

ВНИМАНИЕ!


